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三、The Nether 的世界 

 

1.  劇情簡介 

 在一個近未來的時代，科技發展已經達到了允許人類將意識「上傳」到一個名為 The 

Nether 的高度擬真 VR（虛擬實境，Virtual Reality）網路。人類可以隨時隨地瀏覽不同

的網域進行各種的活動，例如：上課、看診、購物、工作，甚至以意識形態永遠「轉化」

到網域裡面生活。 

 The Nether 刑事調查小組的女警 Morris 正在調查 The Hideaway，一個提供客人隨心

所欲，發洩慾望的私人網域。她的工作是必須找出網域負責人在裡面倡導客人犯罪的證

據和伺服器的位置，從而將此網域刪除。於是，她以 Woodnut 這個年輕紳士的身份潛

入到 The Hideaway 進行調查。在那裡，Morris/Woodnut 認識了負責人 Papa 和 9 歲女孩

Iris。在搜集證據的過程中，Morris/Woodnut 和 Iris 發生了性關係，她/他開始慢慢地對

Iris 產生了難以言喻的情愫。 

 可是，Iris 對 Papa 非常地崇拜和迷戀，從他們的互動中感覺得出來已經超過了監護

人和被監護人該有的界限。Morris/Woodnut 擔心 Iris 在現實世界裡面的使用者會像自己

的父親那樣拋下家庭「轉化」移居到 The Hideaway，於是在某次的來訪時與 Iris 發生了

爭執，試圖希望從 Iris 口中得到 Papa 真實身份和伺服器位置的資訊。Iris 為了保護 Papa

而無法說出有關他的資訊，但她告訴了 Morris/Woodnut 關於她在現實生活裡面曾經得

過傑出教師獎。 

 於是，回到現實世界後，Morris 循著線索找到了 Iris 的真實身份——65 歲的物理學

教授 Doyle，並將他帶到了偵訊室裡審問，同時也希望他了解 Papa 在 The Hideaway 的

行為會傷害到更多的人，因此需要 Doyle 的協助。然而，對 Papa 非常忠誠的 Doyle 始

終相信 Papa 對自己的感覺是特別的，怎樣都不願意配合調查，也不願意相信自己對 Papa

來說只是一個工具。直到 Morris 向 Doyle 坦誠了自己就是 Woodnut 的真相，感覺被背

叛的 Doyle 崩潰了。Morris 向 Doyle 說出自己在過去看著僅靠生命維持系統的植物人父
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親慢慢死亡的經歷和感受，試圖讓 Doyle 明白他在現實生活裡對家人的責任。動搖的

Doyle 決定接受 Morris 的條件：一同登入到 The Hideaway 當面問 Papa 是否 「愛」自

己。如果答案是「愛」的話，Morris 就不再干涉 Doyle 想要轉化的事情。 

 就在那次回到 The Hideaway 的對峙中，Papa 迴避掉了 Doyle/Iris 的問題。傷心欲絕

的 Doyle/Iris 讓 Papa 主動講出了伺服器的資訊給躲在一旁的 Morris/Woodnut 聽之後，

就強制自行登出 The Hideaway，在偵訊室裡用皮帶結束了自己的生命。 

 根據 Doyle 生前的幫助，Morris 順利循著線索找到 Papa 的真實身份——Sims。不

願配合的 Sims 不斷地對 Morris 提出在虛擬世界裡面所發生的事情不應受到現實法律的

約束，自己正在做一件讓人可以發洩禁忌慾望的偉大功德。在審問的過程中，Sims 猜

出了 Morris 就是 Woodnut 的事情。 

 直到最後，Morris 向 Sims 說出了 Iris 的真實身份和 Doyle 已自殺身亡的消息，這

讓 Sims 崩潰了。萬念俱灰的 Sims 說出了伺服器的實際位置，以及他建造 The Hideaway

的真正緣由——他在過去曾壓抑自己來保護一個現實中的小女孩的故事。 

Morris 在離開之前，也坦誠了自己很喜歡 The Hideaway，但現實世界才是自己和

Sims 必須學會怎麼生活的地方。 

最後，Morris 離開了偵訊室，只留下了 Sims 獨自一人。 
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2. 時空背景簡介 

劇本中出現的虛擬世界空間有臥房、前廳和綠色隧道；現實世界空間則只有偵訊室。

劇作家選擇在台詞中的短短幾句話，暗示觀眾那個世界「可能」的樣貌，「或許」發生

過什麼事。 

 

Sims  「她不會問太多問題，只要用葡萄釀的葡萄酒準時送到家就好。」 

 

這句台詞雖然沒有明說，但是特別強調「葡萄」這句台詞不禁會讓我們揣測，也許

劇本的世界觀裡面，自然環境發生了不可逆的劣化與破壞，「植物」變成了一種非常稀

有且昂貴的物品，甚至是一種貧富程度的象徵。 

 

Morris  「你的網域不只很熱門，而且讓你賺了很多錢。你的房子旁邊有（對照文

件）兩百平方公尺的草坪。一個種滿豌豆還有瑞士甜菜的花園。你太太都

是穿純棉的衣服……」 

 

人類的食物、衣物必須透過人工合成的方式生產，而天然材料製成的產物變成了非

常難得的奢侈品。由此可見，大自然對於劇本中的人物來說是一種對「過去」的緬懷，

一種他們極力想要追尋的記憶。 

 

Sims  「……現在的生活不太有機會看到孩子。大家都不會到戶外玩耍了。」 

 

從這句台詞去看，我們基本上可想像這世界的自然環境已經不適合讓人類進行戶外

活動。這個聯想對於活在 2019 年至 2022 年這個 Covid-19 疫情時代的我們來說非常有

共鳴。 

面對無法外出與自然環境的劇烈變化，人與人之間的關係形態以及世界運行的方式
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必定會跟著轉變。在這個劇本世界裡，為了讓世界繼續運行，出現了 The Nether 這個

新型網際網路，儲存著龐大的資訊及串聯著世界教育、商業、醫療、交通和娛樂等等的

網域。人與人之間的交流轉移到了網路世界，對於彼此的了解都來自對方在網路中的形

象，面對面的交談與認識變成了令人陌生的行為。為了讓整體體驗更趨近於現實，世界

研發出了結合虛擬實境與擴增實境（Augmented Reality）的新型網路形態，提供使用者

在瀏覽各個網域的時候可以有更真實的「體感」和「感受」。 

由於全球的使用者眾多，為了確保使用者安全，各國政府均設有自己的 The Nether

網路安全部，專門調查與 The Nether 有關的刑事案件。劇本中的 Morris 警官就是屬於

The Nether 調查小組的一員，專門調查非法地下網域 The Hideaway。 

The Hideaway 是一個將網域時空背景設定在維多利亞時期的美國，主打完美復刻

該時期精緻高貴的生活特色，提供使用者一個可以重新回到過往、不被科技束縛的「純

真」年代。然而，這個地方倡導客人實現內心的瘋狂想像，甚至允許殺人、強姦及等等

不被現實世界所接受的行為。而這些事情，在 The Hideaway，客人都不用負上任何責

任。 

劇作家筆下的近未來世界並沒有華麗炫炮的科技或緊張刺激的情節，反而強調了在

一個新科技出現以後，「人類情感」受到了什麼樣的挑戰、會面對什麼樣的危機。當虛

擬世界試圖想要更趨近於現實，我們的存在及靈魂該何去何從？喪心病狂的內心慾望是

否才是我們人格最原始的樣子？這些是劇作家對於當代人類情感與科技如何互相影響

所拋出的疑問，也是我們想要在這次的畢業製作中想要成功傳達給觀眾的訊息。 
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3. 場次段落大綱 

接下來將會以角色名字的第一個英文字母表示角色名稱： 

S: Sims  M: Morris  D: Doyle  W: Woodnut  P: Papa  I: Iris 

場次 角色/地點 大標題 小標題 劇情大綱 

1 S、M 

 

假裝友好 1-1 建立位階關係 

 

 

1-2 提出證據 

 

1-3 開始審問 

M 對 S 表示警方知道 S 在 The 

Hideaway 裡的犯罪行為，但 S 一開

始不承認。 

M 向 S 說出警方所搜集到的證據，試

圖讓 S 好好配合，不需要再偽裝。 

M 提供了一名臥底的報告，才終於逼

出 S 表露出真實情緒。 

偵訊室 

2 D、M 提供幫助 2-1 表示善意 

 

 

2-2 拒絕善意 

M 向 D 表示只要他願意向警方透露

關於 P 的資訊，他們就可以協助他保

密身份。 

當 D 知道他不能留住 I 時，他就拒絕

幫助 M。 

偵訊室 

3 S、M 互相交鋒 3-1 拒絕配合 

 

3-2 合理化行為 

 

 

3-3 武裝自己 

 

 

3-4 轉換策略 

S 表示自己有權利拒絕回答警方問

題，包括伺服器的位置。 

當 M 問起關於他在現實生活中裡的

事情時，S 表示自己不在乎，認為他

在做的事情是合情合理的。 

直到 M 說他們找到伺服器後會刪除

The Hideaway 的網域，S 才開始動

怒，認為警方沒有資格刪除。 

當兩人僵持不下時，S 放下身段告訴

M 表示自己是一名戀童癖，而他創造

出 The Hideaway 就是為了要保護其

他小孩。 

偵訊室 

4 P、I、W 想成為你

的唯一 

4-1 打情罵俏 

 

4-2 試探心意 

 

4-3 拒絕 

 

 

4-4 試圖了解彼此 

I 來找 S，兩人在前廳玩耍，I 在言談

中對 S 調情。 

I 想要 S 為自己舉辦一場只屬於她自

己的生日派對。 

S 以在 The Hideaway 裡面的所有人

因為永遠不會長大和改變才是最美

麗為由，拒絕了 I 的請求。 

I 表示自己對上帝的想法後，她好奇

前廳 
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4-5 回到工作 

P 想到上帝的時候是怎麼想的。 

W 來訪，P 熱烈地歡迎他。 

5 D、M 拒絕接受 5-1 表明立場 

5-2 站穩立場 

5-3 想法辯證 

 

 

5-4 拒絕協助 

D 說自己不知道 S 的真實身份。 

D 也表示自己不在乎他家人的看法。 

接著，D 向 M 說他認為物理上的感

官不重要，重要的是人與人之間的關

係。 

最後當 M 希望 D 想一想自己的女兒

時，D 表示去問警方的臥底在 The 

Hideaway 裡面時到底感覺到什麼。 

偵訊室 

6 W、I 初嘗禁果 6-1 為之驚艷 

 

 

6-2 克制情慾 

6-3 放鬆情緒 

 

6-4 釋放慾望 

W來到 I的房間後對於一切都感到非

常地好奇。I 告訴他這邊的規則包括

了不能使用「現代」用詞。 

I 開始誘惑 W，讓 W 感到不適應。 

I 提議跟 W 一起玩遊戲，然後 W 玩

著玩著就開始有點忘我了。 

當 I 脫下衣服，告訴 W 在這邊可以

成為自己想要成為的樣子後，W 緩緩

地走向 I。 

Iris 臥房 

7 S、M 想法的爭

辯 

7-1 挑釁 

 

7-2 站穩立場 

 

7-3 維護想法 

 

7-4 揭露身份 

S 不把 M 放在眼裡，面對 M 的問題

都游刃有餘地反駁。 

S 表示沒有確實的證據證明網路世界

裡的行為會影響現實世界裡的行為。 

S 再次強調在想像的世界中應該要保

有自由。 

S 突然想到警方不可能在他不知道的

情況下找到他的身份。一番推敲以

後，他想起 I 在見過 W 以後，開始

會問奇怪的問題。S 確認了 W 就是警

方派去的臥底。 

偵訊室 

8 W、I、P 開始依戀 8-1 克制情慾 

 

 

8-2 交心 

W 和 I 跳舞之後，兩人突然有個曖昧

的瞬間，W 卻率先轉移話題，打破當

下的氣氛。 

兩人聊起了留聲機。W 向 I 表示了自
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Iris 臥房  

8-3 質疑 

8-4 逃避 

己內心對於這個世界的想法。 

接著，W 向 I 提出自己對 P 的質疑。 

當 W 提起關於自己爸爸的事情時，I

告訴他這裡不能分享個人資訊。就在

I 開始有點動搖的時候，P 進來了，I

跟 W 道別，結束了他們的會面。 

9 D、M 想法動搖 9-1 整理資訊 

 

9-2 追問新資訊 

 

 

9-3 讓對方了解真

相 

M 快速整理手上已有的資訊以後，聊

到了 The Hideaway 裡面其他小女孩。 

第一個小女孩Henrietta在 I還沒出現

以前就被 P 送走了。M 想要知道其背

後的原因。 

M 得知 D 沒有跟 P 說過他要轉化，

認為 D 是害怕確認自己在 P 心中真

正的地位。D 最後很肯定地對 M 說

他知道 P 內心真正的想法。 

偵訊室 

10 P、I 事與願違 10-1 暗示心意 

 

10-2 保護 

 

10-3 表達心意 

 

10-4 告白 

10-5 退縮 

在綠色隧道裡，I 曖昧地向 S 暗示自

己在 S 心中是特別的。 

P 希望 I 可以多鼓勵 W 進行下一步，

W 才不會太著迷於她。 

P 送了 I 想要的蛋糕，同時告訴了 I

關於自己在現實生活的事情。 

I 向 P 告白。 

P 沒有給予回應。 

綠色隧道 

11 S、M 位階轉換 11-1 挑戰權威 

 

11-2 逃避問題 

 

11-3 揭露身份 

S 認為身為執法人員的 W 早就喜歡

上 The Hideaway 和 I。 

M 否定了 S 的想法，認為 S 是一個自

我的人。 

M 不小心講出了過於詳細的資訊，讓

S 認出 M 就是 W。 

偵訊室 

12 P、W 信念動搖 12-1 宣誓主權 

 

 

12-2 了解對方 

 

12-3 鼓勵犯罪 

 

12-4 傾訴內心 

W 來找 I，P 迎接他。P 有意無意地

對 W 透露 W 不是唯一一個喜歡 I 的

客人。 

兩人喝酒的過程中，聊了關於彼此對

The Hideaway 和 I 的想法。 

P 希望 W 可以按照程序走，才能夠讓

自己抽離。 

W告訴 P關於他爸爸因為 The Nether

前廳 
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12-5 給予答案 

而拋下自己的事情，造成他一生的恐

懼。 

P 把斧頭交到 W 手上，告訴他那也許

可以讓他不再恐懼的方法。 

13 I、W 面對黑暗 13-1 安慰和鼓勵 

13-2 挑戰信仰 

 

 

13-3 試圖讓對方

看清真相 

 

 

 

 

13-4 保護愛人，犧

牲自己 

13-5 成為怪物 

I試圖說服W殺死自己，不需要害怕。 

I想讓W了解創造和毀滅其實是一體

兩面的，這個地方能夠讓人找到最純

粹的「關係」。 

W 質疑 I 因為想留在 The Hideaway

而合理化 P 的所作所為，認為 I 只是

想要被別人愛著。I 脫口而出 P 曾經

告訴過她關於他現實生活的事情。I

不願意提供 P 的資訊給 W，兩人起了

爭執。 

I 只願意透露關於自己在現實世界是

一名獲獎的物理老師。 

兩人擁抱後，W 決定殺死 I，來讓自

己抽離。 

Iris 臥房 

14 M、D 尋找答案 14-1 不願接受真

相 

 

 

 

14-2 真情告白 

 

 

14-3 孤注一擲 

M 循著 I 給出的線索，知道了 I 的真

實身份——D。當 D 知道與自己有過

親密關係的 W 就是 M 時，他感覺到

被背叛。M 想讓 D 看清 P 只想要控

制別人，但 D 聽不進去。 

M 對 D 說出自己的內心話，表達自

己的真誠和決心，也坦承 I 是自己的

「初戀」。 

M 願意讓 D 登入親自問 P 的心意。 

最後，他們兩人一起登入 The 

Hideaway。 

偵訊室 

15 I、P、W 殘酷的真

相 

15-1 試探心意 

 

15-2 拒絕心意 

 

 

 

登入後，W/M 躲了起來，在一旁偷

偷觀看。 

I/D 問 P 關於第一個小女孩的事情，

遭到 P 的責備。I/D 問 P 愛不愛自己，

P 沒有正面回應。I/D 崩潰大哭，P

一氣之下甩了 I/D 一巴掌。 
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Iris 臥房 15-3 放棄信仰 

 

15-4 安慰 

I/D 希望 P 再對自己講一次他自己的

秘密，藉此提供 W/M 所需要的線索。 

I/D 送走 P 後，W/M 告訴她當初他第

一次來到這邊時的感覺。W/M 發現

I/D 沒有回應，M 登出後發現 D 已經

不在偵訊室了。 

16 S、M 想自由 16-1 傳達死訊 

16-2 責怪一切 

16-3 放棄掙扎 

16-4 回到現實 

 

 

 

16-5 最後的溫柔 

M 告訴 S，D 在當天就上吊自殺了。 

S 情緒崩潰，認為 M 害死了 I。 

S 默默講出了伺服器的位置。 

M 告訴 S，其實她很愛 The 

Hideaway，只是她知道如果她繼續待

在那裡，她將會失去在現實中的自

己。 

S 講出了自己過去的遭遇，講述了自

己創造 The Hideaway 的原因是為了

想要保護現實世界裡一個真正的小

女孩免受被自己傷害。M 告訴 S，這

個世界才是他們需要學會怎麼生活

的地方，然後就離開偵訊室了。 

偵訊室 

跋 S、D 我想愛你 跋-1 重新感受 

 

 

跋-2 彌補遺憾 

S 和 D 回到了當時在綠色隧道的情

景，重新經歷了 P 與 I 在 S10 裡一樣

的對話。 

最後當 D 告訴 S「我愛你」時，這次

的 S 說「你不會知道我有多愛你」。 

不存在於

The 

Nether，也

不存在於

現實世界

的地方 

表 1  場次段落表 
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4. 事件線性時間線 

由於劇本事件發生的順序並不是按照場次順序，因此擬了一份事件線性時間表來釐

清故事的脈絡。 

【過去】 

Morris 首次登入，認識 Papa 和

Iris。Iris 透露自己在現實是一名

老師。 

【三天前】 

Morris 找到 Iris 在

現實的身份

——Doyle 進行審

問。 

【一天前】 

Morris 和

Doyle 共同

登入 The 

Hideaway。

Doyle 登出

上吊自殺。 

【現在】 

Morris 透過線索找到 Papa 的

現實身份是 Sims。Sims 說出

伺服器的位置。 

S4 S5 S8 S10 S12 S13 S2 S5 S9 S14 S15 S1 S3 S7 S11 S16 

表 2  事件線性時間表 

劇中最後的〈跋〉發生在既不存在於 The Nether，也不存在於現實世界的地方。 

 劇作家在寫作的過程中將每個場次順序都巧妙地打散，然後角色會在戲中不斷提及

其他場次即將發生或曾經發生的事件，又巧妙地讓故事串聯在了一起。這個劇本有趣的

地方在於會讓觀眾一起跟著角色收集線索，一起參與解謎的過程。這個手法不僅可以讓

觀眾看到所描述的事件和真實所發生的有什麼區別，當觀眾在觀看之後的場次回想起前

面所看過的，就會有完整拼湊一整張拼圖的成就感。 
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5. 場次關係表 

即便故事順序被打散了，可是我們還是能夠循著台詞找到相對應的另一個場次內容。

我們可以透過以下這份圖表看到劇作家如何把看似散亂的故事串聯在一起。 

場次 A 場次 B 關係種類 內容 

S1（S、M）  S4（I、P、W） 提及片段 M在S1的報告內容和S4裡W

在窗外看進去的景象重疊。  

S4 （I、P、W） S5 （D、M） 提及片段 D 對於「關係」的看法和 I 對

於「上帝」的看法非常相似。 

S6（I、W） S7（S、M） 片段重疊 S6的最後畫面和 S7中M的報

告內容重疊。 

S8（I、W、P） S9（D、M） 提及片段 在 S9 中，M 和 D 都有提到在

S8 中 W 和 I 的對話內容。 

S9（D、M） S10（P、I） 提及片段 S9 的最後，D 表示他真的知道

P 內心真正的想法。然而在

S10 的最後，我們卻看到在 I

向 P 告白以後，P 選擇了沉默

以對。 

S10（P、I） S11（S、M） 片段重疊 在 S11 的開頭，M 提到 P 會將

表達真實情感的小女孩送到

寄宿學校。這正好呼應了 S10

中 I 向 P 告白的事件。 

S13（W、I） S14（M、D） 片段重疊 S13的最後事件和 S14中M開

頭的自白互相呼應。 

S15（I、W、P） S16（M、S） 提及片段 在 S16 中，S 驚覺原來在 S15

發生的那天是他最後一次見

到 I 了。 

S16（M、S） S4（I、P、W） 提及片段 S 在 S16 裡又再次提到了 S4 

中 P 和 I 聊到關於上帝的對

話。除了呼應以外，也是劇作

家想要對觀眾拋出「何為上

帝」的疑問。 

跋（P、D） S10（P、I） 片段重疊 有九成的情節重疊。唯一不同

的是，這次的 P 對著 I 沒有猶

豫了。 

表 3  場次關係表 
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 這份圖表對我在導戲時最大的幫助在於它提醒我哪一些情節非常關鍵，必須讓觀眾

留下深刻的印象才能達到故事被拼湊起來的感覺。此外，由於劇中角色都有由另一位演

員飾演的雙重身份，演員可以根據已被演出或即將被演出的場次內容進行相對應的表演

設計，除了對演員在塑造角色行動上非常有幫助之外，也提供了觀眾在拼湊故事時有更

多的線索。 

 例如：在 S5 中當 Doyle 提到他認為「關係才是最重要的」的看法，跟 Iris 在 S4 中

對 Papa 說她想到上帝的時候會把祂想成「人與人之間的關係」。這兩句台詞的連結非

常地隱晦，但是當我們回過頭去檢視他們的對話時，不難發現其實這兩個角色想講的事

情是一樣的。因此，我們在排練時就會特別和飾演 Doyle 和 Iris 的演員進行討論，看可

以怎麼暗示這兩個角色的相似點。比如說：飾演 Doyle 和 Iris 的兩位演員在了解彼此對

於角色和台詞的處理後，會在台詞說到特定的話題時作出類似的身體和情緒反應。另外，

他們兩位在演出中與兔子玩偶的互動方式也經過表演上的設計，暗示這兩個角色是同一

個人。 
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6. 角色追查表與選角 

以下的圖表是角色出場和地點的追查表。藍色代表現實世界的偵訊室，紫色代表虛

擬世界的 The Hideaway，無色則代表既不存在於 The Nether 也不存在於現實世界的地

方。 

場次 Sims Papa Morris Doyle Woodnut Iris 

1 O  O    

2   O O   

3 O  O    

4  O   O O 

5   O O   

6     O O 

7 O  O    

8  O   O O 

9   O O   

10  O    O 

11 O  O    

12  O   O  

13     O O 

14   O O   

15  O   O O 

16 O  O    

跋 O   O   

表 4  角色追查表 

 透過這份圖表，我們可以看到大部分的場次是在現實世界的偵訊室和虛擬世界的各

種空間中交替，這直接影響了我在之後進行導演和畫面調度時候的選擇。排練的一開始

我沒有想到固定偵訊室和虛擬世界的表演空間這個選擇會導致戲變得很死板，戲的變化

變得非常好預料。但在這個劇本裡面我應該要做的是讓兩個世界融合在一起，才符合我

最一開始想要傳達的理念——虛虛實實，難以分辨。我的主修老師在第一次看排以後給

了我將時空的演出位置大膽地打散這個建議，所以我便做了大幅度的走位和畫面調整。

這個部分會在第七章詳細說明。若我完全遵循場景設定而在每一場之間都進行換景，那
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對於觀戲體驗上是不利的。因此，我有時選擇在不同的場次之中讓現實世界的角色出現

在虛擬世界的場景中，有時會讓兩個世界的角色同時出現在舞台上。這些選擇不僅解決

了很多換景上的不便，更重要的是，我可以透過這些調度去賦予畫面更多的符號性與新

的詮釋。 

 由於劇本的 S11 中有提到 Sims 和自己在 The Hideaway 裡面的分身——Papa 長得

一模一樣，因此我們選擇讓這兩個角色由同一位演員飾演。在我的想像中，Sims 是一

個認為自己能掌控一切，看似自大但內心有處很脆弱的人物。在選角階段時，我便想要

找一位外型斯文但又散發出難以捉摸的氣質，像無時無刻戴著一副面具的演員。剛好那

個時候我看了晁鍾仁在研究所的 Solo 獨奏會演出，演出內容改編自演員本身的過去。

從他的演出中，我看到了平常很溫柔的鍾仁不為人知的一面，這恰巧與 Sims/Papa 這兩

個角色需要的反差感非常相似。因此，我便邀請了鍾仁加入這個畢製劇組。 

 透過這份圖表，我們可以看出 Sims/Papa 的出場率是所有角色中最多的，這當中包

含了許多演員在 Sims 和 Papa 之間許多的角色切換，這在中後期的排練中是我和演員重

點處理的表演部分。透過這個表格也可以發現 Papa 和 Iris 的親密互動不多，僅有一場

是屬於他們兩個人的戲。因此，我在導 Papa 和 Iris 的片段時會著重在如何以最有效的

方式去呈現出這兩個角色的親密關係。 

 Morris 是一個很複雜的角色，因為她同時需要以警察的身份面對 Sims 這位嫌犯，

也要面對 Doyle 這位她在 The Hideaway 中曾經愛過的人，以污點證人的身份出現在現

實生活裡。面對自己曾被沉迷於 The Nether 的父親拋棄的過去和漸漸愛上 The Hideaway

所產生的矛盾，讓 Morris 變成了一個需要一定表演和劇本詮釋能力的演員來飾演。在

大學四年中，我一直對葉蒨蓉的表演非常欣賞，尤其是她在舞台上難以忽視的存在感和

清晰的口條讓我對她的印象非常深刻。於是，我便邀請了蒨蓉來飾演 Morris 這個角色。 

 而 Morris 在 The Hideaway 裡面的分身——Woodnut 給我一種彬彬有禮又有點憨厚

的感覺。然而，由於 Morris/Woodnut 的目的是想要搜集 Sims/Papa 犯罪的證據，所以

Woodnut 在裡面除了給人老實的形象，也需要在特定的時候展露出聰明沉穩的態度。當

初在賴緯朋提出想要和我一起組畢製隊伍時，剛看完劇本的我馬上想到這個角色很適合
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他，因為他本人的形象非常符合我對 Woodnut 的想像。 

在劇本中 Morris 的對手戲都集中在現實世界的 Sims 和 Doyle 上面。然而若加上

Woodnut 這個角色的話，Morris/Woodnut 總共出現了 15 場！因此，我在工作這個劇本

的時候常常會以 Morris 的視角去看劇本，因為這個角色是唯一一個知道所有角色真實

身份，並且承載著無論是情感還是死亡帶來的痛苦的角色。在表演上，我跟兩位演員常

常會互相討論如何處理 Morris 和 Woodnut 這兩個角色複雜的心情和狀態以進行適當的

調配，才不會讓他們在一開始就洩露他們倆其實是同一人的伏筆。 

在閱讀劇本時，Doyle這個角色讓我聯想到有社交障礙和個性比較憂鬱的中年男子，

所以我希望這個角色可以由一個天生散發出相似氣質的演員來飾演，我便馬上想到了我

的同學鄭文凱。在生活中，我認識的文凱一直是個很沉穩和心思細膩的男生，再加上他

低沉粗獷的聲音質感及外型和他纖細的一面形成了微妙的對比，於是我便邀請了文凱來

擔任這個角色。 

 我對 Iris 的想像是一個天真浪漫，卻又異常成熟的小女孩。她在 The Hideaway 中

除了是想要過與現實截然不同的生活，也想要被一個人——Papa 永遠地愛著。所以除

了需要擁有可愛甜美的外型，我心目中飾演 Iris 的演員也必須能夠了解這個角色的真實

身份——Doyle 的內心世界。於是，我想到了我的同學王珮蓉。珮蓉雖然主修劇本創作，

但是外型與 Iris 非常相近的她，讓我認為她是我目前所認識的人當中飾演 Iris 的不二人

選。再加上與珮蓉聊過劇本之後，我發現她擅長分析角色的能力能夠給這個角色不一樣

的詮釋角度，因此我很快就敲定珮蓉來飾演這個角色了。 

雖然乍看之下 Doyle 是當中出場率最低的角色，但若加上 Iris 的話，總共出現了 11

場。Doyle/Iris 的對手戲角色通常是 Morris/Woodnut，所以我們不難看出劇作家花了很

大的篇幅去刻畫這兩組角色的情感變化，而觀眾更是參與了這兩組角色從初次相遇到生

離死別的過程，使得最後的結局有更大的衝擊力。 

 


